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株式会社テラネッツ

平成22年２月19日

札幌証券取引所 アンビシャス市場 証券コード2140

会社説明資料会社説明資料
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会社概要会社概要

会社名 株式会社テラネッツ （TerranetzCo.,Ltd.）

代表者 代表取締役社長 岡田 圭治

所在地 【東京本社】

東京都千代田区神田佐久間町１丁目９番地 第７東ビル８階

【札幌オフィス】

北海道札幌市中央区南１条西１０丁目３番地 南1条道銀ビル３階

設 立 平成12年3月8日

資本金 675百万円（平成２１年１２月３１日現在）

従業員 48名（平成２１年１２月３１日現在）

事業内容 デジタルコンテンツの制作・販売及びゲームソフトの開発・販売・

配信を行っております。
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当社の事業当社の事業

法人向け業務

コンシューマー向けサービス業務

・アバター制作

・携帯コンテンツ制作

・パートナー事業

法人向けオーダーメイド
COM

・オーダーメイドＣＯＭ運営

・オンラインゲーム運営

・Ｗｅｂコミックの配信

・音声コンテンツの販売

ク
リ
エ
ー
タ
ー

法人クライアント

一般サービス利用者
クリエーター管理

製作依頼

納品

発注

販売

製作依頼

納品

発注

使用権提供

コンシューマーと直に接点を持つ+コンシューマーでもあるクリエーターが数多く登録しているから
テラネッツを利用することでクリエイティブなものを制作できる。
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１．法人向け業務（１）１．法人向け業務（１）

■アバター

アバターとは、チャットや掲示板、オンラインゲーム等のインターネットコミュニ
ティにおいて、サービス提供元が、付加機能として提供するキャラクター画像の
ことです。

各ユーザーごとに表情・髪形・服・アクセサリーなどを自由に購入・着せ替えで
きるのが特長であり、コミュニティサイトでの優良な収入源となっています。

現在当社では、アバター事業として、多くの企業に対して書き下ろしのオリジナ
ルアバター画像を販売しています。その数は平成２１年12月末現在で、25社、30
サイト、月産約10,000パーツにも上り、国内 大級の書き下ろしアバター提供数
を誇ります。

当社が作成するアバターは、海外からの輸入品とは違い、提携会社のサイト
に合わせてデザインと組み合わせ（レイヤー）をフルオーダーし、且つ、刻々と変
化する流行や企画に沿って作られています。

登録クリエーター 事業会社

コンテンツ制作 納品

クリエーター選定
発注 発注

当社
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１．法人向け業務（２）１．法人向け業務（２）

■デジタルコンテンツ提供

当社はアバター素材やデコレーションメール（ＨＴＭＬメール）の
素材、FLASHメールなど様々なタイプのコンテンツを大量に保
有しております。また、当社所有のコンテンツをお客様に対して
ライセンス提供しております。
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１．法人向け業務（３）１．法人向け業務（３）

乙女ゲーム

イラスト

ポスター・パンフレット

キャラクターデザイン

アバター

デコメ素材

FLASHゲーム

イラストレーター

ミュージシャン

ボイスアクター・アクトレス

ライター

OMCクリエーター

製作依頼

■法人向けオーダーメイドＣＯＭサービス

法人クライアント

発注

販売納品

4600名のクリエーターをバックボーンに高品質なデジタルコンテンツを大量生産・大量提供
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１．法人向け業務（４）１．法人向け業務（４）

ユーザー

テラネッツ
デジタルコンテンツ運営・配信会社

デジタルコンテンツ素材・ノウハウの
提供

ＰＣもしくはモバイルコンテンツ配信

サービスの提供

会員料金・課金ア
イテムの購入

料金の支払い

売上

レベニュー契約による

シェア売上の分配

月単位で

レベニューによる売上の計上

協業モデルとは

テラネッツがアバター等のデジタルコンテンツ素材を制作し、コ
ンテンツ配信会社へその素材を供給し、コンテンツ配信会社が
運営するサービスの一部売上をテラネッツに毎月、還元される
提携モデルであります。

協業モデル



株式会社 エムアップ 運営・配信

・ドコモ公式サイト「マチウケキャラiとり放題」

その他、数サイトをモバイルサイト運営・配信会社と提携し、レベニューシェアにより事業展開しております
8

協業モデル提携先協業モデル提携先

テラネッツがコンテンツを提供

株式会社 パクレゼルブ 運営・配信

・モバイルＳＮＳサイト「不良の花道」

公式サイトで人気バツグン！ デコメ革命！楽しくうごいて、音楽もなる！

話題のＳＮＳサイト！ 会員数も爆発的に増加中！

・ドコモ公式サイト「デコアニメiとり放題」
ドコモ906iより登場の新サービス「デコメアニメ(R)」に早くも対応したデコメサイト！！
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２．コンシューマー向けサービス業務（1）２．コンシューマー向けサービス業務（1）

■舵天照

- オンラインゲーム -

■ Catch the Sky ～地球ＳＯＳ～

画家の故・小松崎茂氏の作品「地球SOS -超特作科学冒険物語-」の世界
を原案とした、オンラインロールプレイングゲームです。科学技術の力を
借りて超人的な能力を持ったキャラクターたちが、地球侵略の意図を持っ
て襲来した宇宙生命体「バグア」から地球を守るための戦いを繰り広げま
す。

舵天照は和風世界をモチーフとした空に浮くオリジナルワールド『天
儀』を舞台に、ユーザーキャラクター達が世界の発掘と開拓をおこなって
いくゲームとなります。

顧客参加型小説の受注開始

顧客の専用人物の参加

小説内容の発注 オーダーメイド小説作成

ＷＴＲＰＧの動き

オーダーメイドＣＯＭによる
イラスト発注

オリジナルアイテムの強化

掲示板

自分だけのオーダーメイドの物語を自分専用の人物で楽しむゲームです

人物を表現したい

交流したい！
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①
まずは好きな職業を選択
してキャラクター作成を
します。

舵天照モバイルは，コミュニティー機能が充実した携帯向けネットＲＰＧゲームです。 アプリや３Ｄはありませんが，テキストとメールを
駆使したプレイングゲームとなっています。

②
できたキャラクター
はＲＰＧゲームのよ
うなステータスを数
値で持っています。

③
どの行動を選択するかは
あなた次第。
行動次第で敵と遭遇した
り，アイテムを入手した
り，イベントが発生しま
す。

④
選択した行動の結果はす
ぐに確認することができ
ます。

わにゅうどうの攻撃！

だてんは刀で受け流した！

だてんの攻撃！

技：爆炎斬発動！

わにゅうどうに１００のダメージ！

わにゅうどうは消滅した！！

経験値：２００取得

レベルが２から３になった！

アイテム：車輪入手！

装備品：なし

新技取得：居合抜き

■対応機種 Flash１．１以降搭載機種

■パケット パケット定額制 推奨

・新たなマップ追加！新天地を開拓せよ！

・特殊クエストを随時配信！

・新職業の登場！

・新機能の追加！

舵天照モバイルでは，ユーザーの多彩なニーズに合わせ，ボリュームアップを随時実施していく予定となっております。
システムや操作性を複雑化せず，シンプルかつ奥深いやりこみ要素をちりばめております。

- モバイルゲーム -

オンラインゲーム製作・運営ノウハウを基にハイクオリティなモバイルゲームを順次開発予定

２．コンシューマー向けサービス業務（2）２．コンシューマー向けサービス業務（2）



4600名のクリエーターをバックボーンに世界に１つだけのオリジナル商品を日々大量製作 11

２．コンシューマー向けサービス業務（3）２．コンシューマー向けサービス業務（3）

個人向けユーザーサービス

オリジナルイラスト

オリジナルノベル

ブログパーツ

オリジナル曲

文章代行

オリジナルボイス

イラストレーター

ミュージシャン

ボイスアクター・アクトレス

ライター

OMCクリエーター

コンテンツ制作

■オーダーメイドＣＯＭ個人向けサービス

発注

使用権提供

発注

納品

個人ユーザー
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単位：人

OMCクリエーター数推移

OMCクリエーターは順調に増加！よりバックボーンの強化へ！

平成21年12月現在クリエーター
登録数4,600名
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取引社数推移

ストック収益型の継続取引企業を更に増加！

平成21年12月現在

法人取引先数２６２社
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単位：人

コンシューマーユーザー数推移

ユーザー数は順調に増加！

平成21年12月現在

t-on登録数 58,900名
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２００９年までの業績の総括２００９年までの業績の総括

公営競技サービス事業への投資と撤退による損失
→０８～０９年度にかけての公営競技サービス事業への多額の投資と撤退

による財務状況の悪化

販管費の増加
→収益性の低い事業への設備投資による減価償却費の増加

素材単価の下落
→デジタルコンテンツ市場の競争激化による市場価格の下落とそれに伴う

利益率の低下

制作効率の向上
→制作マネジメント力の向上による制作業務の効率化

企画・システムなどの付加価値向上努力の遅れ
→受託制作に傾注したことによる、企画やシステムを組み合わせた包括的な

ソリューション提供への着手の遅れ
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当社の事業当社の事業

法人向け業務

コンシューマー向けサービス業務

・アバター制作

・携帯コンテンツ制作

・パートナー事業

法人向けオーダーメイド
COM

・オーダーメイドＣＯＭ運営

・オンラインゲーム運営

・Ｗｅｂコミックの配信

・音声コンテンツの販売

ク
リ
エ
ー
タ
ー

法人クライアント

一般サービス利用者
クリエーター管理

製作依頼

納品

発注

販売

製作依頼

納品

発注

使用権提供

コンシューマーと直に接点を持つ+コンシューマーでもあるクリエーターが数多く登録しているから
テラネッツを利用することでクリエイティブなものを制作できる。
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業績の推移業績の推移
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財政状態の推移財政状態の推移
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社員行動目標 2010

■ ユーザーが求めるサービスに妥協しない

■ 従業員のアイデアを無駄にしない

■ 自分の仕事、テラネッツの仕事に誇りを持つ

12/37
19
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事業運営方針 2010

〇クリエーターのネットワーク化

→顧客の要望に的確かつ迅速に対応

〇受託型ビジネスから提案型ビジネスへの変化

→技術・センス・行動基準を変え、新しい分野へ挑戦

〇素材からシステム、システムからインフラ

→幅広いマーケットへの対応

→インフラを持たずとも顧客分析ができるシステム構築

〇コンシューマーに近いビジネスを志向

→顧客についての深い理解

→利用者についての深い理解

→技術についての深い理解
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事業戦略2010
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１.既存デジタルコンテンツ制作事業の更なる強化

→品質向上・効率化に加え、システム提供も可能な体制へ

２.自社開発ゲーム分野の強化

→コンシューマー向けサービスを成長マーケットに向け提
供開始

３. 事業アライアンスの強化と新規事業立ち上げ

→パートナー企業と提携し、レベニューシェア売上の拡大

４.自社サービスのサービス拡充とビジネスモデル再構築

→顧客満足度の向上、ライトコアユーザーの獲得

事業戦略 2010
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事業施策

デジタルコンテンツ制作事業を主軸として、周辺分野へ事業展開を行う

①既存デジタルコンテンツ

制作事業の更なる強化

②自社開発ゲーム分野

の強化
③事業アライアンスの強化

④自社サービスのサービス拡
充とビジネスモデル再構築

・システム関連のノウハウ
自社構築

・クリエーター管理システム、

顧客データベースの強化・活用

・自社開発ゲームサイトの

立ち上げ

・大規模会員を持つ企業とのコン
テンツ連携

・当社の強みを生かした事業提携

・webゲーム・アイテム課金など

利益率の高い仕組みの導入

・パートナー企業との情報の

共有化

・スマートフォン向けコンテン
ツを制作し、海外ユーザー
も視野に入れた事業を
展開

上記４つを具現化するため

①パートナーシップ、アライアンス強化の実施

②組織体制の見直し、人材教育強化の実施

・大手ゲームポータルサイト

への参入

1Q 2Q 3Q 4Q
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オンリーワンの

クリエーターネットワークを

大幅強化！

オンリーワンの

クリエーターネットワークを

大幅強化！

同人系クリエーター
創作活動空間の提供・コミュニティー活性化

・創作ツールの提供・新技術への対応・UGC

同人系クリエーター
創作活動空間の提供・コミュニティー活性化

・創作ツールの提供・新技術への対応・UGC

ビジネス系クリエーター
収入/生活の安定を提供・スピードと品質・納期重視

ビジネス系クリエーター
収入/生活の安定を提供・スピードと品質・納期重視

一般クリエーター
多ジャンルから多様な顧客ニーズに対応・

リアルビジネス連動・新ジャンル開拓

一般クリエーター
多ジャンルから多様な顧客ニーズに対応・

リアルビジネス連動・新ジャンル開拓

一流クリエーター
第一線で活躍するクリエーターをOMCから輩出・

大手出版社との提携

一流クリエーター
第一線で活躍するクリエーターをOMCから輩出・

大手出版社との提携

クリエーターネットワーク

個人クリエーターの登竜門としてのOMCブランド力強化とクリエーターの囲い込み
=当社の技術集団として活用
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企画営業力の

大幅強化！

企画営業力の

大幅強化！

デジタルコンテンツ制作
乙女ゲーム・デコアニメ

デジタルコンテンツ制作
乙女ゲーム・デコアニメ

コンテンツ企画提案コンテンツ企画提案

システム提案システム提案

アバター制作・企画
継続取引先の開拓・３D・システム対応

アバター制作・企画
継続取引先の開拓・３D・システム対応

成長戦略～企画営業力

収益性の高いデジタルコンテンツ製作を基本に
更に顧客ニーズを充足する提案型営業スタイルの確立へ
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2010年12月期業績予想
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売上 営業利益

（単位：千円）

通期売上高 ：７億１００万円
通期営業利益：１１００万円




